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과제명(기간) Deep Reinforcement Learning을 활용한 지능형 Real-Time Scheduling/Dispatching: 7차 
(2019.10.01. ~ 2019.11.30)

연구책임자 박 종 헌 (jonghun@snu.ac.kr)

개요

- 본 과제는 수차에 걸친 세부 과제들로 구성되어 진행되어 온 바, 제
조 시스템의 효율적인 운영을 위한 지능형 실시간 scheduler와 

dispatcher를 deep reinforcement learning (DRL) 기법을 활용하여 

연구 및 개발하는 것을 목표로 함

- 본 7차 과제에서는 6차 과제에서의 연구 결과를 바탕으로 하여, 

강화학습의 주요 구성 요소인 state, action 및 reward를 고도화 하는 

것을 목표로 함  

연구개발 
결과

- State 개선
* 초기화 버그 해결 및 이웃한 state 간 변별력 확보
* normalization 과정에서 정보량 손실을 최소화
* 제품 type 수에 invariant한 logic action용 state 설계ﾠ
* machine model 기준 state 추가

- action 개선 및 제약 반영
* setup time 및 장비필요지수가 동률일 때의 기준정보를 재설정
* 진척률 action 추가 후 최대 성능 및 다양한 type을 선택하는 결과 
획득
* SSU 및 장비필요지수 logic 구현ﾠ
* 우선 제약이 있는 환경에서 실험

- 기타 개선 사항
* setup time penalty reward 개선 
* hyperparameter 조정 및 off-line pretraining 구현
* type action 방식에서 feasibility를 고려한 target value 계산

활용분야 및 
기대효과

- 본 과제의 결과로 얻어진, 개선된 state, action, reward를 통하여, 

더욱 높은 성능과 안정성을 지닌 스케줄러 학습이 가능하게 되었으며, 

향후 대상 공정에 투입되어 생산성 향상에 기여할 것으로 기대됨


