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개요

- 본 과제는 TV UI 및 리모컨을 인간공학적으로 평가하여 사용성을 개선하고, 사용성  
  가이드라인을 제시하는 것을 목표로 함.
- TV UI 및 리모컨 사용성 개선 및 가이드라인을 제시하기 위해 인간-기계 인터렉션  
  관련 주요 이슈를 도출함.
- 도출된 주요 이슈를 해결할 수 있도록 설계 단계에서 활용 가능한 인간공학요소 기  
  반의 사용성 가이드라인을 개발함.
  - 문헌 연구, 전문가 평가, 일반 사용자 사용성 평가 결과 종합, 주요 이슈 별 가이  
    드라인 도출

연구개발 
결과

- SMART TV 리모컨 PUI 설계 가이드라인
- 기존 가이드라인의 문제점을 해결하기 위해 실제 사용 흐름에 맞춘 리모컨 PUI 

디자인 가이드라인을 작성함.
- 파지 위치, 그립감을 위한 곡률감, 리모컨 무게/길이, 무게 중심, 크기, 동작 

범위, 버튼 레이아웃, 버튼 개수 등 리모컨 디자인에 필요한 대부분의 요소를 
포함함.

- 국내 사용자 뿐만 아니라 다른 국가 사용자를 고려할 수 있는 이론적 근거를 
제시함.

- SMART TV 화면 GUI 설계 가이드라인
   - 대형 스크린의 SMART TV를 사용하는데 안구의 움직임을 최소로 할 수 있는   
     GUI 설계를 목표로 함.
   - 인식성, 가시성, 조작성, 가독성 관점에서 최적화된 아이콘 크기, 레이아웃 및   
     정보제공량 및 텍스트 크기에 관한 가이드라인을 제시함. 

활용분야 및 
기대효과

- 기존 리모컨 설계 가이드라인들은 TV UI 및 리모컨의 각 요소에 대해 독립적으로, 
최소의 안내를 제공한다는 점에서 설계자가 이해하기 어렵다는 점이 존재함.

- 이로 인해 가이드라인 내용을 TV UI 및 리모컨 디자인에 종합적으로 반영하기 어
렵다는 한계가 있음.

- 본 연구에서는 이러한 한계를 없애는 TV UI / 리모컨 설계 가이드라인 구축 방법
을 제시함. 

- 설계 가이드라인의 일관적 구축을 위해서 가장 먼저 설계 목표를 지정하여 설계의 
방향을 하나로 통일하도록 하여 추후 설계자의 목적이 달라지는 경우 이에 따라 디
자인 방향 및 절차를 수정할 수 있는 방법론을 제시함.
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