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개요

헤드업 디스플레이(HUD)가 자동차에 적용되어온 지 40년에 이르렀으며, 최근 기술의 
발전으로 인해 그 성능과 응용 범위가 넓어지고 있다. 기존에 많은 자동차 HUD 연구
들이 있었음에도 불구하고, 여전히 많은 연구 문제들이 남아있는데, 그 중 하나가 자
동차 HUD로 어떤 정보들을 표시해야 해야 할지를 결정하는, 즉 운전자의 HUD 정보
에 대한 니즈를 파악하는 문제이다.  HUD 정보의 결정은 운전자의 운전 수행도와 안
전, 그리고  전체적인 운전자경험에 큰 영향을 미칠 수 있는 중요한 연구 문제이다. 

운전자의 HUD 정보 니즈를 결정하기 위한 한 가지 방법으로 실제 자동차 HUD를 장
기간 사용해 본 운전자들을 대상으로 HUD 정보에 대한 니즈를 조사하는 연구를 생각
해 볼 수 있다.  그러나 이러한 연구는 기존에 수행된 바가 없었다.  따라서 본 연구
에서는 이러한 연구의 니즈를 만족시키고자 하는 노력의 일환으로 51명의 HUD 사용 
경험이 있는 운전자를 대상으로 22개의 정보 아이템에 대한 주관적 중요도 평가를 수
행하였다.  고려된 22개의 정보 아이템들은 기존의 다양한 자동차 HUD 시스템들에서 
채택되었던 기능들을 망라한다.  
        

연구결과

본 연구의 주요 Findings와 그 함의들은 아래와 같다:
Ÿ 22개의 자동차 HUD 정보 아이템들은 주관적 중요도에서 많은 차이를 보였다.
Ÿ 주관적 중요도가 높게 평가된 HUD 정보 아이템들은 다음의 6개였다:

Ÿ Current speed
Ÿ Speed limit
Ÿ Turn-by-turn navigation instructions
Ÿ Maintenance warning
Ÿ Cruise control status
Ÿ Low fuel warning 

Ÿ 주관적 중요도가 높게 평가된 6개의 정보 아이템들은 공통적으로 다음과 같은 
특성을 가진다:
Ÿ 자동차의 longitudinal, lateral control에 직접적인 연관이 있어, 운전자의 

주의 집중이 지속적으로 요구됨
Ÿ 운전자의 빠른 perception과 reaction을 요구함
Ÿ 운전 수행도와 안전에 중요하여 정확한 정보 처리를 요구함
Ÿ 외부 광경으로부터 얻을 수 있는 정보가 아님

Ÿ HUD 정보 아이템에 대한 주관적 중요도 평가 결과는 평가자가 실제 그 정보 
아이템을 표시하는 실제 자동차 HUD 시스템을 사용해 본 경우, 그렇지 않은 
경우에 비해 유의하게 높게 나타났다.  

Ÿ 자동차 HUD 정보 아이템의 중요성을 적절히 평가하기 위해서는 정보 아이템에 
대한 사용자경험이 충분한 피실험자를 대상으로 중요성 평가가 이루어져야 한다.

활용분야 및 
기대효과

본 연구를 통해 자동차 HUD 사용자의 정보 요구 사항을 좀 더 정확히 파악할 수 있
었으며, 이를 통해 유용성과 사용성이 높은 자동차 HUD 시스템 개발에 기여하였다.  
또한 본 연구를 통해 아래의 추후 연구 방향을 제시한다:
Ÿ 다양한 HUD 정보 아이템들에 대해 실제 사용 경험을 가진 피실험자들이 참여하는 

보완 연구
Ÿ 기존 자동차 HUD 시스템에 채택되지 않은 새로운 HUD 정보 아이템들을 대상으

로 하는 중요도 평가 연구
Ÿ 자동차 HUD 정보 아이템 사용에 관련 상황과 맥락에 대한 정보를 수집하여 분석

하는  사용자 연구
Ÿ 자동차 HUD 정보 아이템의 user interface 디자인에 대한 연구


